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内容概要

　　《三维可视化制作：autodesk 3ds max 2011》是数字媒体技术应用专业系列教材，是教育部职业教
育与成人教育司校企合作项目——“数字媒体技能教学示范项目试点”指定教材。
　　《三维可视化制作：autodesk 3ds max 2011》针对中等职业学校学生的特点，从三维可视化制作初
学者和实战应用的角度出发，通过一个个具体的案例由浅入深地讲解了3ds max 2011的三维可视化制作
方法。
本书主要内容包括3ds max 2011基础知识，创建与编辑模型，建模综合实训，材质与贴图，灯光、摄像
机和渲染，室内效果图设计，动画制作，环境与特效，动画制作实训。
　　《三维可视化制作：utodesk 3ds max 2011》侧重三维可视化制作技能的学习，突出实战能力的提
高。
本书适合作为职业学校计算机应用、数字媒体技术应用、计算机平面设计、计算机动漫与游戏制作等
专业教材，也可供三维可视化制作爱好者使用。
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