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内容概要

　　《高等学校农林类专业计算机基础课程规划教材：Visual Basic 程序设计》是按照教育部高等学校
农林类计算机基础课程教学指导分委员会制定的“程序设计基础”课程教学基本要求而编写的。
本书首先简要介绍软件工程、数据结构与算法的基本概念和理论。
在此基础上，以Visual Basic6.0作为程序设计语言，主要讲授面向对象程序设计的概念与方法、程序设
计的基本思想与方法、常用算法等。
本书通俗易懂、由浅入深、循序渐进，并配有大量的实例。
　　本书可作为高等学校农林类专业本科生程序设计课程的教材，也可作为全国计算机等级考试的自
学辅导用书及从事计算机工作的技术人员自学Visual Basic程序设计的参考用书。
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