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内容概要

　　《全国高职高专教育规划教材：Visual Basic计算机等级考试教程》根据计算机二级考试大纲编写
，共分为两部分：第一部分是Visual Basic程序基础，主要以Visual Basic6.0对象为主体，讲：述了Visual
Basic程序设计基础、数据的输入与输出、常用标准控件、VisualBasic控制结构、过程、鼠标和键盘事
件、菜单及对话框程序设计、多重窗体程序设计、数据文件；第二部分是公共基础知识，主要讲述了
数据结构与算法、程序设计基础、软件工程基础、数据库设计基础等。
本书本着“案例教学”、“任务驱动”的教学理念，不单纯侧重理论的讲解，而是以提高读者使
用Visual Basic进行编程的能力为出发点，从而有效提高其Visual Basic编程技能，顺利通过计算机二级考
试。
全书共分13章，每章配有学习重点和要点、经典题解及习题。
　　《全国高职高专教育规划教材：Visual Basic计算机等级考试教程》可作为高职高专非计算机专业
学生进行国家计算机二级考试的教材，也可作为工程技术人员的参考资料。
参考学时为76学时。
本书还可以作为其他培训部门相关课程的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   8.3 Visual Basic工程的结构 前面介绍了多重窗体程序的设计方法，本节将详细讲
解Visual Basic工程的结构。
 模块（Module）是相对独立的程序单元，在Visual Basic中主要有3种模块：窗体模块、标准模块和类
模块。
类模块主要用来定义类和建立ActiveX组件，下面主要介绍窗体模块和标准模块。
 8.3.1 窗体模块 应用程序中的每个窗体都有一个包含其代码的窗体模块。
窗体模块包括3部分内容，即通用声明部分、通用过程部分和事件过程部分，窗体模块文件的扩展名
为“.frm”。
如果在文本编辑器中观察窗体模块，则还会看到窗体及其控件的描述，包括它们的属性设置值。
 在窗体模块的通用声明部分中，用Dim语句声明的变量，其作用域为整个窗体模块，即该模块中的所
有过程。
通用声明部分一般放在代码的最前面，而通用过程和事件过程的位置没有严格的限制。
 在声明部分执行之后，Visual Basic在事件过程部分查找启动窗体的Sub Form_Load过程，它是在把窗体
装入内存时所发生的事件，如果存在这个过程，则自动执行它。
在执行完Sub Form_Load过程后，如果窗体模块中还有其他事件过程，则暂停程序的执行，并等待激活
事件过程。
 在窗体模块中，可以调用标准模块中的过程，也可以调用其他窗体模块中的过程。
注意，被调用的过程必须用Public定义为公共过程。
标准模块中的过程，可直接调用，若调用其他窗体模块中的过程，则必须加上过程所在的窗体名。
 8.3.2 标准模块 在单一窗体应用程序中，所有的代码都存放在一个窗体模块中，而在多重窗体应用程
序中，每个窗体对应一个窗体模块，有些公共变量或通用过程需要在多个窗体中共用，这就需要创建
标准模块。
标准模块也称为全局模块，由全局变量声明、模块级声明及通用过程等几部分组成，其中全局变量声
明放在标准模块的首部，标准模块文件的扩展名为“bas”。
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