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内容概要

　　《高等学校计算机基础课程多元教学系列教材：多媒体应用基础》是根据教育部高等学校计算机
基础课程教学指导委员会制定的《高等学校计算机基础课程教学基本要求》中“多媒体技术及应用”
课程教学基本要求编写的。
　　全书共分为7章，主要内容包括多媒体技术基础、数字音频技术及Audition的使用、数字图像处理
技术及Photoshop的使用、计算机动画技术及F1ash的使用、数字视频处理技术及Premiere的使用、两个
主流的多媒体著作工具Authorware和Dreamweaver的使用，以及多媒体应用系统开发等。
本书在写作过程中注重初学者的认识规律，深入浅出，强调技术的新颖性、实用性和完备性。
　　《高等学校计算机基础课程多元教学系列教材：多媒体应用基础》既可作为高等学校非计算机专
业“多媒体技术及应用”课程的教材，也可作为计算机专业“多媒体技术”课程的实验教材，还可以
供从事多媒体作品设计和多媒体应用系统开发的技术人员学习和参考。
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