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章节摘录

版权页：   插图：   计算机显示器是采用图形方式来显示汉字的。
要采用点阵方式清晰地显示每个汉字，至少需要16×16的点阵。
如果想要获得更美观的字形，需采用24×24、32×32、48×48等甚至更多的点阵来表示汉字。
通常一个实用的点阵汉字系统大约占几十万到上百万个字节。
点阵方式的缺点是不能用来绘制任意大小的字体，而且在点阵字体边沿会出现锯齿现象。
 另外一种显示美观字形的方法是使用矢量字体。
在需要输出汉字时，计算机系统按照存储的矢量信息，通过一定的算法，自动按设定的规则描绘汉字
。
显然矢量可以绘制任何大小的字体，且不发生变形和边沿锯齿的现象。
矢量字体所需要的存储空间小，但是需要消耗一定的运算时间。
 值得注意的是，由于常见的文字输出设备都是采用点阵方式输出文字的，所以在采用矢量字库生成汉
字时，最终的字形也还是要转化成点阵方式后，再输出到文字输出设备上。
当然，这和直接存储每个文字的点阵方式是有本质不同的。
 计算机系统输出汉字的大致过程为：将输入码转换为机内码，然后用机内码检索汉字字库，找到其对
应的字体字形，再输出所需要的汉字。
 需要指出的是，如果采用手写输入方式，则不需要使用汉字的输入码，而需要汉字手写识别软件，自
动识别用户所输入的汉字，将所输入的手写汉字直接用汉字的机内码保存起来。
有的手写识别软件还将书写的手写字形也保存起来，供输出定制的手写字体时使用。
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