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章节摘录

版权页：   插图：   2.6.3 赋值运算中的类型转换 在赋值运算中，只有在赋值号右侧表达式的类型与左
侧变量类型完全一致时，赋值操作才能进行。
如果赋值运算符两侧的数据类型不一致，在赋值前，系统将自动先把右侧表达式求得的数值按赋值号
左边变量的类型进行转换，也可以用强制类型转换的方式人为地进行转换后将值赋给赋值号左边的变
量。
这种转换仅限于数值数据之间，通常称为“赋值兼容”。
对于另外一些数据，例如后面将要讨论的地址值就不能赋给一般的变量，称为“赋值不兼容”。
 在这里，特别需要指出的是在进行混合运算时整型数据类型之间的转换问题。
 在C语言的表达式（不包括赋值表达式）中，如果运算符两边的整数类型不相同，将进行类型之间的
转换。
转换规则如下： （1）若运算符两边一个是短整型，一个是长整型，则将短整型转换为长整型，然后
进行运算。
 （2）若运算符两边一个是有符号整型，一个是无符号整型，则将有符号整型转换成无符号整形，然
后进行运算。
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