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前言

　　FlashCS5.5是Adobe公司推出的一款矢量动画制作和多媒体设计软件，广泛应用于网站广告设计、
游戏设计、MTV制作、电子贺卡制作、多媒体课件制作等领域。
与以往版本相比，FlashCS5.5以其新颖的操作界面、流畅的操作流程为创建交互式Web站点和数字动画
，以及跨设备和桌面应用提供了功能全面的创作和编辑环境，使设计者的工作流程更为高效和灵活。
　　本书从理论到实例都进行了较详尽的叙述，内容由浅入深，全面覆盖了Flash的基础知识及其在相
关各行业中的应用技术。
20多个精彩设计案例融入了作者丰富的设计经验和教学心得，旨在帮助读者全方位了解行业规范、设
计原则和表现手法，提高实战能力，以灵活应对不同工作的需求。
　　全书共分为8章，第1章讲解FlashCS5.5的基础知识，了解Flash的操作界面、常用工具、对象的编辑
以及元件和库等知识；第2章讲解FlashCS5.5的动画制作，通过案例了解Flash中动画制作的相关操作以
及添加声音的方法；第3章讲解ActionScript函数基础，包括编程基础、变量、常量、数据类型、运算
符、表达式、函数、语句等知识，帮助读者了解面向对象编程语言的工作原理，以及对象和类的概念
等；第4～8章介绍了Flash在贺卡设计、商业片头设计、Flash游戏、网络广告设计、交互式网页设计等
多个应用领域中的经典案例，将FlashCS5.5中涉及的专业知识和设计理念融入案例中，帮助读者将Flash
动画设计知识融会贯通，以快速提高动画设计的综合能力。
　　本书提供了立体化教学资源，包括教学课件（PPT），高质量教学视频，案例的素材、源文件和
结果文件，拓展训练的源文件和结果文件，习题答案，行业和企业认证模拟试题等。
其中，教学视频，案例的素材、源文件和结果文件，拓展训练的源文件和结果文件存放于DVD光盘中
，教学课件，习题答案，认证模拟试题请联系编辑获取（QQ：1548103297）。
DVD光盘中的视频教程与书中内容一一对应，对于一些操作性较强的部分，大家可以通过观看视频来
强化学习效果。
通过众多的配套资源，希望能为广大师生在“教”与“学”之间铺垫出一条更加平坦的道路，力求使
每一位学习本书的读者均可达到一定的职业技能水平。
　　本书由安小龙主编，参与编写的还有宋金平、李森、李金珂、何媛媛等人。
由于时间仓促，疏漏之处在所难免，恳请广大读者批评指正，以便修订时更加完善。
　　⋯⋯
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内容概要

　　本书详细介绍了Flash
CS5.5的基础知识及其在动画设计中的应用。
首先在基础知识部分通过大量典型而易于理解的案例帮助读者掌握Flash动画制作的原理和方法，以及
面向对象编程的ActionScript脚本语言，然后通过多个面向实际应用的经典商业案例详细剖析了Flash
CS5.5在贺卡设计、商业片头设计、Flash游戏、网络广告设计、交互式网页设计等多个方面的应用，同
时在案例中整合了工具详解、行业知识、设计师经验等模块，旨在培养和提升读者的综合设计能力，
使之尽快成为一名合格的设计者。
本书可作为应用型本科或高职高专院校艺术设计类和计算机类专业相关课程的教材，也可以作为相关
培训机构的教学用书或动画设计爱好者的自学用书。
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