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内容概要

　　《全国高职高专教育规划教材：动画基础与练习》是全国高职高专教育规划教材，是国家示范性
高职院校重点专业建设成果。
　　《全国高职高专教育规划教材：动画基础与练习》是动画专业的入门教程，内容简明易懂，适合
刚进入动画专业学习的学生和对动画设计与制作感兴趣的人士阅读。
《全国高职高专教育规划教材：动画基础与练习》分为五个单元，具体内容包括：认识动画、测试一
下自己的潜能、提高一下自己的能力——动态速写、培养自己的空间意识——雕塑及以后的学习。
　　通过此书，读者能对动画行业以及动画制作过程有基本的了解，对动画从业人员需具备的基本能
力有较深入的认识，并掌握如何进入动画行业、如何进行自我评价、如何提高动态速写能力、如何完
善三维空间意识、如何明确工作范畴等专业知识。
希望读者能够在实践操作和专业学习方法的帮助下，提高自己各方面的素质能力，在动画行业找到适
合自己的发展领域。
　　《全国高职高专教育规划教材：动画基础与练习》可作为高等院校动画艺术设计类专业培养高等
应用型、技能型人才的教学用书，并可作为动画行业技术人员的专业参考书及培训用书，也可作为动
画爱好者的有益读物。
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章节摘录

版权页：   插图：   场景设计的目的是让表演发生在一个具体的环境中，让动画片有空问感、时代感和
亲切感。
按照故事情节需要设计出恰当风格与形式的空间环境是场景设计的目的。
场景设计可以营造情节需要的环境气氛，好的场景设计可以提高动画的魅力，更好地展现动画的故事
性和真实感。
 不管是绘制的场景还是搭建的场景都需要用常规的艺术创作规律进行设计和绘制，透视是我们进行动
画场景设计特别需要注意的问题。
在场景设计中应用较多的焦点透视是从一个固定的视点来观察景物透视关系，适合表现强调纵深感的
构图，可以表现和营造真实的空间关系，利用这种透视方法表现的大多是写实风格的动画片场景。
因为焦点透视是以画面中某一固定角度去考虑物体的透视空间效果，前景的角色和背景是在统一的透
视线的延伸，所以视觉效果是真实自然的。
 9.2 透视的基本知识 “透视”一词源于拉丁文“perspclre”（看透）。
在被观察物体不变的前提下，表面形态由于观测位置和角度的不同而产生不同程度的变形，这就是所
谓的透视现象。
 透视是一种描绘视觉空问的科学。
图9—3中，画者通过带有网格的屏风来对模特进行观察，所画的纸上也带有网格，他将所看到的线的
长短、角度与网格进行参照比较，在纸上复制所看到的画面，这样他所画出的图就带有透视感。
 人类的视觉过程是产生透视现象的根源。
人眼的视网膜视像和图片上的图像都是依据相似的光学原理在二维平面上得到的三维空间图像。
人眼睛所看到的一切景物都是光线以直线的方式通过眼睛的光学结构把物象投射到眼内后壁的视网膜
上得到的。
视网膜是个扁平的二维曲面，其上所成的像是经过缩小、变形之后的视网膜视像，视网膜是平面的，
而我们通过视觉感受到的却是三维的立体形状，这是由于视知觉对由于透视关系而扭曲变形的图像进
行了修正和还原，最终得到了立体知觉影像。
 为什么会有透视效果？
因为对一件东西而言，其实双眼是以不同的角度来观察它的，所以东西会有往后紧缩的感觉。
那么必然会交会在无限远处的点，透视的要诀在于定消失点。
 越近的东西两眼看它的角度差越大，越远的东西两眼看它的角度差越小，很远的东西两眼看他的角度
几乎一样，因此放得离你近的东西，紧缩感通常较强烈。
 从图9—4这个图例中，我们可以看出，两个人体中远离观看者的那个人体上下的发散线条所形成的视
角比较小，这样就造成了在人视网膜上形成的形象较小一些。
 视网膜是位于眼睛后壁上的感光区域，在这里形成的影像传递到大脑，大脑根据距离解释图像信息，
物体在远处时，视角会缩小，物体会在视网膜形成一个点或消失，这个消失的位置就是“消失点”。
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编辑推荐

《全国高职高专教育规划教材:动画基础与练习》是全国高职高专教育规划教材，是国家示范性高职院
校重点专业建设成果。
通过《全国高职高专教育规划教材:动画基础与练习》，读者能对动画行业以及动画制作过程有基本的
了解，对动画从业人员需具备的基本能力有较深入的认识，并掌握如何进入动画行业、如何进行自我
评价、如何提高动态速写能力、如何完善三维空间意识、如何明确工作范畴等专业知识。
希望读者能够在实践操作和专业学习方法的帮助下，提高自己各方面的素质能力，在动画行业找到适
合自己的发展领域。
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