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内容概要

　　《高等学校计算机基础课程经典实验案例集丛书：C语言程序设计经典实验案例集》是教育部高
等学校计算机基础课程教学指导委员会组织编写的《高等学校计算机基础课程经典实验案例集丛书》
之一。
　　本书以教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会制定的“程序设计基础”课程教学要求为
基础，根据C语言程序设计课程的教学内容和对学生的程序设计实践能力培养的要求，将实验项目分
类组织为10章，即程序设计入门、分支控制、循环控制、函数与递归、数组、指针、结构、链表、文
件、综合实验。
每章均安排了相关的背景知识介绍、所涉及的实验项目的简要说明以及实验实施建议方案。
　　本书可作为高等学校本科、专科各专业以C语言为基础的程序设计课程实验和课程设计的指导书
，也可作为编程爱好者的练习参考书。
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作者简介

何钦铭，浙江大学计算机学院教授。
现任浙江大学本科生院副院长、教育部高等学校理工类计算机基础课程教学指导分委会委员、浙江省
高校计算机教学指导委员会主任委员。
 主要研究方向为数据挖掘、虚拟计算系统技术等，曾承担国家973重点基础研究发展计划、“核高基
”重大科技专项、国家科技支撑计划等方面多项课题，已累计发表学术论文80余篇。
 近年来主要讲授“C程序设计基础及实验”、“数据结构基础”、“高级数据结构与算法分析”等课
程。
承担国家级教学改革项目5项，为国家级精品课程“C程序设计基础及实验”主持人、教育部特色专业
“软件工程(软件开发技术方向)”负责人。
曾获国家优秀教学成果二等奖2项、浙江省优秀教学成果一等奖3项、霍英东优秀青年教师奖、宝钢优
秀教师奖等，被评为浙江省高等学校教学名师。
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