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内容概要

　　《二维动画案例轻松学：Flash CS5》是计算机平面设计专业系列教材。
全书通过精选的项目案例，系统全面地介绍Flash CS5的基本操作方法和动画制作技巧。
本书采用&ldquo;项目实训&rdquo;模式编写，通过生动活泼、富有启发性的实例，由浅入深地进行讲
解。
　　本书包括6个项目，共34个案例，项目分别是：我的第一个动画、图形的绘制、基本动画制作、高
级动画制作、交互式动画和综合实训。
其中综合实训的案例有制作电子相册、MV片头、商业广告、公益广告、求职简历、节日贺卡等。
　　本书内容丰富、通俗易懂、图文并茂、操作步骤详细，能激发学生的学习兴趣和动手欲望，可以
帮助学生轻松地学会R曲动画制作。
本书可作为中等职业学校计算机平面设计专业教材，也可作为计算机类相关专业教材，同时可供广大
初、中级计算机爱好者自学使用。
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书籍目录

项目1我的第一个动画／1 案例1绘制简单脸谱／1 案例2绘制动态QQ脸谱／6 项目2图形的绘制／10 案
例3绘制树叶和花朵／10 案例4绘制蓝天、白云和房屋／15 案例5绘制鸡蛋／23 案例6绘制水晶按钮／25 
案例7绘制人物／28 案例8制作七彩文字／30 案例9制作空心字／32 案例10制作霓虹字／34 案例11制作
滤镜文字／37 项目3基本动画制作／42 案例12制作打字效果动画／42 案例13制作小人跑步动画／46 案
例14制作写字效果动画／51 案例15制作圆变方动画／57 案例16制作文字变形动画／59 案例17制作小球
运动动画／63 案例18制作文字运动动画／67 项目4高级动画制作／74 案例19制作飞机航线动画／74 案
例20制作月亮、地球和太阳转动示意动画／79 案例21制作蝶恋花动画／83 案例22制作文字下显示图片
动画／86 案例23制作聚光灯效果动画／90 案例24制作放大镜效果动画／97 案例25制作水波荡漾动画
／106 项目5交互式动画／111 案例26绘制简单按钮／111 案例27制作控制影片按钮／116 案例28制作鼠
标跟随动画／124 项目6综合实训／132 案例29制作电子相册／132 案例30制作MV片头／138 案例31制作
商业广告／149 案例32制作公益广出／159 案例33制作求职简历／175 案例34制作节日贺卡／181
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章节摘录

版权页：   插图：   知识宝库 本例为包含多个图层的Flash动画，展示了一组文字由大到小、逐个淡入
的动画效果。
该实例共用到6个图层，在不同层中放置了不同的对象，对于每一个图层中的对象都单独创建了动画
，让各个对象在各自的图层中相对独立。
随后，将各个对象转换为元件，将属性Alpha值进行设置。
最后，对这几个图层中的动画在播放时间上进行设置，使之按照一定的先后顺序进行播放。
这样就可以制作出文字逐个淡入的效果。
 在本例的制作中，我们应该注意两个方面的内容。
 （1）对图层的操作：图层是Flash中一个非常重要的元素，我们应该熟练掌握其基本操作，如添加层
、删除层以及改变层的属性等。
 （2）每一个图层中所制作的动画相对来说都是独立存在的，要在这些动画之间建立联系，就需要舍
理设置各动画的发生时问。
例如，在本案例中，各个文字对象在声生动画的时间上是不一致的，这时可以让后发生动画的对象在
图层上与前一个动画相隔几帧。
 举一反三 参照上例的制作方法，按照下面的步骤，制作电影片头文字的动画。
本例将制作文字在风中飘落的特果。
播放动画时，将看到文字从左至右、由近及远、由虚到实依次飘动，如同被风吹起一般。
制作步骤如下： 1.将"千山暮雪"四个字分别创建为图形元件。
 2.新建4个图层，分别将4个图形元件置于不同的图层，将4个图形元件"底部对齐"和"水平平均间隔分
布"。
 3.选中"千"图层，在第5帧和第15帧处插入关键帧，选中第5帧，将文字"千"旋转180°，设置文字透明
度Alpha值为0，再通过"信息"栏，设置文字的坐标值为222和100（可依据实际情况调整，准确数值有利
于后面统一其他文字的高度）。
 4.为"千"图层的帧创建传统补间动画。
 5.利用相同的方法在其他图层上设置关键帧并创建动画，即可制作出文字飘落的电影片头效果，部分
效果如图3-95～图3-98所示。
 项目小结 通过本项目案例的制作，掌握了帧的概念、类型、属性及基本操作，掌握元件的制作方法
、元件库的使用以及层的概念和应用，掌握各种基本动画的创建方法及注意事项。
本项目中，通过实例制作对Flash中几个重要的基本概念都做了比较详细地说明，让大家了解它们在设
计中的用途。
接下来让我们一起更加深入地学习Flash复杂动画的制作。
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编辑推荐
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