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内容概要

　　《高等学校数据库技术课程系列教材：Visual FoxPro数据库应用与程序设计（第2版）》根据教育
部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导委员会提出的有关“数据库技术及应用”要求，并
配合全国计算机等级考试“VisualFoxPro二级”考试大纲的要求组织编写，系统全面地介绍
了VisualFoxPr06.O的基本内容、使用方法与应用技巧。
全书共分12章，主要内容有数据库系统基础知识、数据库与表的建立及其操作、查询与视图的设计
、SQL语言的应用、面向过程与面向对象的程序设计方法、表单、菜单与报表的设计以及应用程序的
开发等。
　　《高等学校数据库技术课程系列教材：Visual FoxPro数据库应用与程序设计（第2版）》概念叙述
清楚、重点突出、章节安排合理，理论与实践结合紧密，可读性、可操作性强，每章配有详细操作步
骤的“应用与实训”，选题经典、规范，读者可轻松、快速地掌握知识点，实现从易到难，边学、边
练、边提高的学习过程。
　　《高等学校数据库技术课程系列教材：Visual FoxPro数据库应用与程序设计（第2版）》既可作为
高等学校公共计算机基础课程教材，也可供参加计算机等级考试的考生学习使用，同时亦可供各类管
理人员学习参考。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual FoxPro数据库应用与�>>

书籍目录
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章节摘录

版权页：   插图：   ①记录验证。
记录级有效性检查规则用于检查同一记录中不同字段之间的逻辑关系。
 “记录有效性”选项区中的“规则”文本框用于指定记录级有效性检查规则，光标离开当前记录时进
行校验。
“信息”文本框用于指定出错提示信息，在校验记录级有效性规则时，发现输入内容与规则不符的情
况时将显示该提示信息。
当要求输入记录时，编号前两位为“SX”，专业必须是“数学”，否则出现信息框中的提示语。
 例如，在“规则”文本框内输入：UPPER（LEFT（编号，2））=“SX”and专业=“数学”，在“信
息”文本框内输入：“数据错误，专业与编号不符”。
 ②触发器。
“触发器”选项区中的3个触发器分别用于指定记录的插入、更新和删除规则。
 “插入触发器”：用于指定一个规则，每次向表中插入或追加记录时触发该规则，检查新输入的记录
是否满足该规则。
如果不满足此规则，则当光标离开该记录时会显示“触发器失败”。
 “更新触发器”：用于指定一个规则，每次更新记录时触发该规则。
 “删除触发器”：用于指定一个规则，每次在表中删除记录（添加删除标记）时触发该规则。
 2.利用表设计器修改表结构 有时需要对已建立的表结构进行修改。
例如，添加或删除字段、改变字段属性等。
 利用表设计器及命令方式都可以修改表结构。
 打开表之后（不要忘记选中“独占”复选框），执行菜单栏中的“显示”→“表设计器”，弹出表设
计器对话框，如图3—8所示；或者在命令窗口中执行MODIFY STRUCTURE命令也可以打开该对话框
。
“字段”选项卡中为用户提供对表字段的添加、删除及设置字段的有效性规则等功能。
 （1）添加新字段 将光标指向要添加新字段的位置并单击，再单击“插入”按钮，即插入一个名为“
新字段”的字段。
在“新字段”位置输入字段名，选定字段类型、宽度等，单击“确定”按钮。
显示“结构更改为永久性更改？
”信息提示窗口，单击“是”按钮，完成修改并将表设计器对话框关闭。
 （2）删除字段 选定要删除的字段，单击“删除”按钮即可。
 （3）修改字段属性 单击要修改的字段名即可进行修改。
修改完毕单击“确定”按钮，保存所做修改。
 3.2.3表数据的输入与浏览 1.表数据的输入 在“表设计器”中将各字段属性设置好后，单击“确定”按
钮，表结构建立完成，此时，系统提示“现在输入数据记录吗？
”，如果单击“否”按钮，则表示不立即输入记录；如果单击“是”按钮，则表示立即输入记录，此
时显示记录编辑窗口，如图3—10所示。
 在记录编辑窗口中，各字段的排列次序及字段名右侧文本区的宽度均与表结构定义相一致。
字符型、数值型和逻辑型字段数据的输入与修改比较简单。
这里，主要介绍日期型、备注型和通用型字段数据的输入方法。
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编辑推荐

《高等学校数据库技术课程系列教材:Visual FoxPro数据库应用与程序设计(第2版)》概念叙述清楚、重
点突出、章节安排合理，理论与实践结合紧密，可读性、可操作性强，每章配有详细操作步骤的“应
用与实训”，选题经典、规范，读者可轻松、快速地掌握知识点，实现从易到难，边学、边练、边提
高的学习过程。
《高等学校数据库技术课程系列教材:Visual FoxPro数据库应用与程序设计(第2版)》既可作为高等学校
公共计算机基础课程教材，也可供参加计算机等级考试的考生学习使用，同时亦可供各类管理人员学
习参考。
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