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内容概要

　　《计算思维导论》是计算机入门课程的最新教材。
全书以计算思维为主线，着重培养学生的问题求解能力、系统设计能力和人类行为理解能力。
《计算思维导论》是在南方科技大学和深圳大学教学实践的基础上，经过多次讨论、修改并扩充而成
，期望抛砖引玉，促进计算思维更加深入地讨论与发展。
　　全书包含三大部分，一是计算思维与计算理论，二是算法基础和通用语言，三是计算机硬件和软
件最小知识集。
在内容上共分七章，包括计算思维基础知识、计算理论与计算模型、算法基础、程序设计语言、计算
机硬件基础、计算机软件基础、计算文化与计算机职业道德教育等。
　　《计算思维导论》取材丰富，内容深入浅出，既可作为高等学校计算机专业的计算机导论教材，
又可作为非计算机专业的计算机基础教材，还可作为社会各类培训的计算机公共教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   当然，死锁的出现是一种巧合，但是只要出现了就会影响整个操作系统的运行，为
了避免死锁，我们必须弄清楚死锁出现的原因。
只有满足以下全部条件才会出现死锁： ①互斥条件：存在对不可共享资源的竞争。
 ②请求和保持条件：一个进程接受了某些资源后，稍后还将请求其他的资源。
 ③不剥夺条件：进程已获得的资源，在使用完之前，不被外力剥夺。
 ④环路等待条件：进程推进顺序不当，出现互相等待其他进程已获得资源。
 确定这些死锁必要条件的意义在于只要其中任何一个条件不成立，就可以避免死锁的发生。
比如一次将资源全部分配（摒弃“请求和保持条件”），或者当请求的资源得不到满足时，释放已分
配的资源（摒弃“不剥夺条件”），或者对资源的申请必须按一定顺序进行（摒弃“环路等待条件”
），通过上述措施可预防死锁。
 将不可共享的资源转变为可共享的资源也是解决死锁问题的方法之一。
例如，假定出问题的资源是打印机上，各种进程都请求使用它。
每当一个进程请求打印机时，操作系统都批准这个请求。
但是，操作系统不是把这个进程连接到打印机的设备驱动程序上，而是连接到一个“虚构”的设备驱
动程序上，该驱动程序将要打印的信息存放在海量存储器中，而不把它们发送到打印机上。
于是每个进程都认为它访问了打印机，所以能正常工作。
当打印机可用时，操作系统可以把数据从海量存储器传送到打印机。
这样，操作系统通过建立多个虚构的打印机把不可共享的资源变成好像是可共享的了。
这种保存数据供以后在合适的时候输出的技术称为假脱机，它在各种规模的机器里都很流行。
 在应对死锁的策略上，通常采用不予理睬、检测修复、静态防止和动态避免四种。
总体说来，检测修复与动态避免两种策略成本（指实现的程序复杂性成本和运行时的时间成本）过高
，很难在实际系统中采用。
而不予理睬与静态防止是较为合理的策略。
例如，通过对CPU、内存实施可抢占的静态防止策略，对磁盘、打印机等实施假脱机的共享，有效防
止了在CPU、内存、磁盘和打印机上因竞争而产生死锁的可能。
对于一些软件资源，则实施按照规定顺序请求，从而防止在这些资源上发生死锁，而对剩下的其他资
源因竞争造成的死锁就不予理睬了。
 现代操作系统发生死锁的频率相对人们的期望值来说还是比较高的。
例如，用过Windows和Linux操作系统的用户几乎没有不遇上死锁的。
解决死锁的办法也很简单：重新启动系统或者停止部分进程，至于重启或停止进程所造成的不良后果
则由用户自己承担。
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