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章节摘录

版权页：   插图：    项目训练 任务——技能训练 任务内容 临摹不同性格特征角色肢体表情各5个。
 任务目标 要求了解不同性格特征角色肢体表情，要求临摹大量不同角色肢体动态图，并能画出其明
显的性格特征，角色肢体动态符合人物造型性格特点，掌握好绘画肢体表情的技巧。
 评价标准 优秀作业要求肢体表情动态造型与陸格特征符合，肢体动态表隋效果强烈。
 项目三 不同年龄的角色造型 项目要点 1.人物成长规律。
 2.不同年龄段人物角色的变化及特征。
 项目内容 一、人物的成长规律 人物成长阶段一般经过婴儿、幼儿、少年、青年、中年、老年，不同
年龄段的人物，在体型、五官、表情、衣着等方面都有明显的特点，每个阶段突出的特征有以下几点
。
 1.婴幼儿期 主要特点是整个造型基本都是胖乎乎、圆墩墩的，头显得特别大，宽额头，看不到脖子，
头的高度与身体的高度差不多，脚要短些。
 2.青少年期 （1）年轻女性：在画女性时，通常造型的线条都会比较细腻，肩部略斜，整体成曲线形
。
腰部很细，胸部隆起，臀部较大，脚踝较细，特殊造型除外。
 （2）年轻男性：男性造型基本上都表现为线条有力，肩幅较宽，胸部成扇形，腰比肩窄，脖子较粗
，脚大，特殊造型除外。
 3.中年期 （1）中年女性：要比年轻的女陸更强调曲线，眼睛略小，微胖，脚踝较粗。
 （2）中年男性：相比年轻男性略胖，头发较稀疏。
 4.老年期 （1）老年女性：弯腰驼背，肩部略斜，膝盖稍微弯曲。
 （2）老年男性：弯腰驼背，两脚分开、有点弯曲，肩部较窄，若再画上拄拐杖更显衰老。
 二、不同年龄段角色的变化 不同年龄段的人物面部轮廓是不一样的，我们可以通过脸形、眉眼形状
等特征对人物进行区分。
 婴儿的脸：婴儿的脸蛋通常都是胖胖的，圆圆的，五官一般都集中在脸部下半部，约脸的1／2的部位
，见图4—12。
 幼儿的脸：眼睛大大的，口、鼻小小的。
眼睛的位置在脸部1/2以下的部位，下巴的曲线是圆的，眼睛和眉毛的位置距离远，见图4—13。
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编辑推荐

《动画设计与制作专业课程改革成果教材:动画造型》可作为中等职业学校动画设计与制作专业教材，
也可作为广大动漫美术爱好者的自学用书，对于有一定动漫制作基础的从业人员也是很好的参考用书
。
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