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章节摘录

版权页：   插图：   该语句定义了一个符号常量PI，其类型为单精度，数值为3.14。
一旦定义，在程序中就可用PI代替3.14。
 注意：符号常量也是常量，尽管其名称像变量，但在程序中不能对符号常量赋值，也不能重新定义。
 3）系统常量 系统常量是由Visual Basic提供的具有专门名称和作用的常量。
Visual Basic提供的系统常量有颜色常量、窗体常量、绘图常量等32类近千个常量。
例如，vbRed表示红色，vbCrlf表示回车换行。
这些系统常量位于Visual Basic的对象库中。
使用系统常量易于编写程序并增强程序的可读性。
 2.变量 变量的实质是在内存中开辟的一个存储空间，用来存放临时数据。
内存地址是用二进制数进行编号的，为了引用的方便，存储空间必须起个名字，这就是变量名，命名
后，可以用变量名代替其存储的值参与运算，就像数学中将某个量带人算式参与运算一样。
在程序执行的某个时刻，变量的值都是确定的、已知的，但在整个过程中，变量的值又是可以变化的
。
 可以把每个变量理解成一个有名称的盒子，盒子里存放的东西就是数据。
一个变量在某个时刻只能存放一个数据，新的数据来了，原来的数据就会被覆盖掉，变量只保留最后
一次所存放的数据。
下面从变量的命名、变量的声明、变量的赋值三个方面介绍变量。
 1）变量命名规则 （1）变量名首字符必须是字母或汉字，其后可以跟字母、汉字、数字、下划线。
 （2）变量名的长度不能大于255个字符。
 （3）不允许和Visual Basic关键字重名。
 说明： （1）变量名中只允许出现字母、汉字（中文版Visual Basic）、数字、下划线，不能出现空格
、标点符号等其他符号。
 （2）给变量命名时最好用字母加数字组合，最好做到“见名知意”。
 （3）给变量命名时可以在名称前加类型前缀，以增加可读性。
 以下名称均为合法变量名： Intx，x，y，abc，x1，姓名 以下名称不能作为变量名： Integer（和关键字
重名），x—1（出现了“一”而不是下划线“_”），”姓名”（是常量而不是变量） 2）变量的声明 
与其他高级语言不同，Visual Basic不要求变量在使用前必须声明，这可以理解为Visual Basic的灵活，也
可以理解为Visual Basic的不严谨。
如果没有声明变量而直接使用，系统会将该变量默认为变体型数据（Variant）。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计教程》适合作为高等学校非计算机专业Visual Basic程序设计课程的教材，也适合
作为计算机等级考试的学习参考书。
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