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章节摘录

版权页：   插图：    4.页眉和页脚 页眉指的是页面上端的部分。
有的页面划分得比较明显，有的页面则没有明确的区分页眉或者干脆没有页眉。
 页眉的风格一般要求与页面的整体风格保持一致。
一个富有个性特色的页眉将和网站标志一样起到标识的作用。
由于页眉所处的位置可以吸引浏览者较多的注意力，因此其作用主要是定义页面的主题，如站点的名
称多数都显示在页眉里，这样浏览者能很快知道这个站点是什么内容。
页眉是整个页面设计的关键，它将涉及其后更多的设计和整个页面的协调性。
在页眉中常放置含有站点名称的图片、标志、网站宗旨和广告语等，如图1—22所示。
 页脚和页眉相呼应。
页眉一般是放置站点主题的地方，而页脚则一般用来放置联系信息、版权信息等。
 5.导航栏 导航栏既是网页设计中的重要部分，又是整个网站设计中的一个较独立的部分。
一般来说，网站中的导航栏在各个页面中出现的位置比较固定，而且风格也较为一致。
导航栏的位置可以对网站的结构与页面的整体布局起到举足轻重的作用。
 导航栏一般有4种常见的显示位置：页面左侧、右侧、顶部和底部。
有的网站在同一个页面中运用了多种导航方式，如有的在顶部设置了主菜单，而在页面的左侧又设置
了折叠式的菜单，同时又在页面的底部设置了多个超链接，这样便增强了网站的可访问性。
当然，导航栏在页面中出现的次数并非越多越好，而是要合理地加以运用，使页面达到总体的协调一
致。
图卜22所示为一个典型的网站页眉与导航栏。
 6.文本和图片 文本是网页传递信息的主要载体，文本不仅传递速度快，而且还可以设置其大小、颜色
、段落及层次等属性，风格独特的网页文本会给浏览者带来赏心悦目的感受。
 相对于文本来说，图像显得更加生动直观，可以给人较强的视觉冲击，因此使用图像可以使网页更具
吸引力。
图像在页面中充当各种角色，网站标志、网页背景和链接等都能使用图像，而且图像还可以传递一些
文字难以表达的信息。
 7.多媒体 在网页中可以使用的多媒体对象主要包括Flash动画、Flash按钮、FIash文本、Java小程序、音
频和视频等。
应用多媒体对象可以增强浏览者的视觉和听觉感受，使网页的内容显得更加丰富，表达信息的手段也
变得更为动态和立体化。
图1—23所示为综合的多媒体网页（国际知名品牌的化装品、服装、鞋等网站），图1—24为视频新闻
页面中的视频部分（网络上还有流媒体的电影、连续剧、视频教程等）。
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