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章节摘录

版权页：   插图：    功能：从起始地址为buffer的内存（变量）中，把count个含有size个字节的数据块
，输出到文件指针fb指向的数据文件中。
 【示例5—76】fwrite（&f，4，1，fp）； 把float型变量f中的数据输出到fb指向的数据文件中。
 【示例5—77】fwrite（&stud[O]，sizeof（struct student），1，fp）； 把结构体数组元素stud【0】中的
数据，写入fp指向的数据文件中。
 说明：当函数执行成功时，函数的返回值为count，否则为0。
 5.9.5文件定位 前面介绍的文件是顺序读写，指从文件的开头逐个字符（数据项）进行读写。
文件有一个位置指针，指向当前的读写位置，每次读写一个字符（数据项）后，位置指针自动移到下
一个字符（数据项）的位置。
在对文件进行操作时，可以改变这种按物理顺序读写的方式，根据需要按随机方式进行读写，这时，
只要改变位置指针指向的位置。
 确定位置指针指向的位置称为文件的定位，文件的定位需要通过系统提供的函数来实现。
 文件的定位包括：改变位置指针的当前位置、取得位置指针的当前位置和使位置指针返回到文件头。
 1.改变位置指针的当前位置函数fseek（） 调用格式：fseek（文件指针，位移量，起始点）： 其中，起
始点为0表示从文件头开始，为l表示从当前位置开始，为2表示从文件尾开始。
 位移量为从起始点位置开始向文件尾或文件头的方向移动的字节数，当位移量为正整数时，向文件尾
方向移动，当位移量为负整数时，向文件头方向移动，位移量通常是long型数据。
 功能：把位置指针从起始点指定的位置向文件尾或文件头的方向移动位移量这么多个字节数。
 说明：当函数执行成功时，函数的返回值为0，否则为非零。
 【示例5—78】fseek（fp，10L，0）； 将位置指针移到离文件头10个字节处。
 【示例5—79】fseek（fp，10L，1）； 将位置指针向文件尾方向移到离当前位置10个字节处。
 【示例5—80】fseek（fp，—10L，2）； 将位置指针移到离文件尾10个字节处。
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