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前言

　　2005年春节的爆竹声中，我终于在渤海边的一个度假村里改完了这本书稿。
冬天的大海似乎比夏天要奇妙得多，白天还是微波荡漾的蓝色大海，一夜间竟然会无声无息地凝固成
白色的冰面，而不知在什么时候，又会从那绵延起伏的冰层内，悄悄地涌动出一片蓝色的海水。
　　谁能说得清楚在这大海深处发生了什么?　　这似乎也是我在写完这本书稿后的一种心情。
两年前着手进行这项由哈尔滨工业大学自然科学基金资助的课题研究时，并没有意识到这是一项如此
复杂的研究。
我以为凭借自己对技术哲学与电影媒介的熟悉程度，完成这项研究不会有太多的问题。
然而，等我意识到这不仅仅是一项电影媒介研究，而是一种社会生存方式研究的时候，要想罢手已经
不能了。
因此，这项研究一直持续了两年多的时间，本书的某些章节，曾经以论文的形式在《电影艺术》、《
当代电影》、《北京电影学院学报》、《文艺评论》、《自然辩证法研究》等各种刊物上发表过，在
此谨向这些杂志的编辑表示由衷的谢意。
　　课题组的成员王峥、刘兆君、李松林、欧剑、叶秀端、王丽莉分别参与了本书各章的资料收集与
部分撰写工作，我的研究生叶秀端、王丽莉、欧剑还协助我修订了各章节的文字以及注释，在此一并
致以谢意。
　　我的挚友、国内著名的科学技术史专家姜振寰教授始终关注着这项课题的研究，并允许我在本书
写作中使用他多年积累的一些研究资料，这是我要特别予以感谢的。
　　作　者　　2005年春节于北戴河
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内容概要

　　《跨越时空的影像交流》共分六个章节：第一章梳理了从教科书开始的基本技术概念直到西方近
现代一些重要的哲学社会学理论代表人物关于技术的论述，从而试图能够归纳出几条比较清晰一点的
关于技术观念的理论脉络；第二章从研究人类的生理与心理机制开始，分析电影的基础形态；第三章
试图描述电影媒介的技术形态；第四章解析了数字电影在场、互动与游戏的三种基本特性；第五章逐
个解析了传统电影的摄影、美术、声音、剪辑、表演5个元素在数字技术条件下的形态变异；第六章
继续讨论本雅明所说的电影媒介的真正含义。
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条件下的电影数字化制作技术第四章 数字电影的美学观念第一节 数字电影的在场性一、经典观念：
电影作为一种交流的语言二、当代观念：电影作为镜像式在场交流三、数字电影形态：超越时空的互
动式身体交流第二节 数字电影的互动性一、数字电影互动性概念的提出二、数字电影的几种可能性媒
介形态三、一个关于现代技术观念的疑问第三节 数字电影的游戏性一、戏剧的身体游戏二、电影的幻
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解电影摄影的主观性三、数字化电影摄影：制作构成影像的素材四、未来的数字化电影摄影：创造多
维影像空间的工具第二节 美术：数学思维构造的具象化实在一、具象化把握无限：计数术与绘画术的
互补性发展动力二、电影美术：意识在时间的流动中具象化构造无限空间三、数字电影美术：意识寻
求在瞬间显现为具象化的无限实在第三节 声音：意识的绵延一、技术与作为传播媒介出现的声音二、
声音技术进入电影：催生了试图将自然完整化传播的媒介形态三、数字化声音技术所引出的美学思考
第四节 剪辑：时空的光学处理一、剪辑技术：一部构造影像时空连续性的历史二、各种剪辑技术的运
用与电影时空的构造三、数字电影中的剪辑技术与影像时空构造第五节 数字化电影表演：恢复身体的
自然状态一、美学意义上的嬗变：表演从人的行动变成胶片承载的精神性符号二、电影媒介：表演者
与观赏者身体功能的非自然化三、数字电影的表演：恢复身体的自然状态第六章 数字电影的智能化前
景：虚拟现实第一节 电影一电子游戏一数字电影的媒介技术与形态的融合过程第二节 数字电影标志
着具有美学意义的虚拟现实出现一、虚拟现实技术二、虚拟现实技术在电影中的应用第三节 数字电影
所创造的交往行为及其智能化前景参考书目后记
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