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内容概要

　　《高等院校动漫专业系列教材：动漫文学专业教程》主要内容包括动漫文学专业作为创新的高校
专业学科，首次以视觉思维想象主导的全新理念，确立动漫文学的审美体系和动漫文学在动漫艺术中
的关键作用。
动漫文学专业目标明确，从高校教育角度为系统培养动漫艺术的文学创作人才提出了可行性的办法。
　　动漫文学专业的教学思路就是培养学生的视觉思维想象力。
这种视觉思维想象力体现在场景、表演、幽默、镜头、人设、语言、色彩等很多方面，而如何能在这
些方面培养视觉思维想象力也就构成了动漫文学专业的课程内容。
　　《高等院校动漫专业系列教材：动漫文学专业教程》适合动画编剧、导演和动漫创作的相关从业
人员，高等学院动漫专业的教师、学生以及研究动漫艺术的专业人员。
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