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前言

　　肇始于20世纪初1的五四新文化运动，在中国教育界积极引入西方先进的思想体系，形成现代的教
育理念。
这次运动涉及范围之广，不仅撼动了中国文化的基石——语言文字的基础，引起汉语拼音和简化字的
变革，而且对于中国传统艺术教育和创作都带来极大的冲击。
刘海粟、徐悲鸿、林风眠等一批文化艺术改革的先驱者通过引入西法，并以自身的艺术实践力图变革
中国传统艺术，致使中国画坛创作的题材、流派以及艺术教育模式均发生了巨大的变革。
　　新中国的艺术教育最初完全建立在苏联模式基础上，它的优点在于有了系统的教学体系、完备的
教育理念和专门培养艺术创作人才的专业教材，在中国艺术教育史上第一次形成全国统一、规范、规
模化的人才培养机制，但它的不足，也在于仍然固守学院式专业教育。
　　国家改革开放以来，中国的艺术教育再一次面临新的变革，随着文化产业的日趋繁荣，艺术教育
不只针对专业创作人员，培养专业画家，更多地是培养具有一定艺术素养的应用型人才。
就像传统的耳提面命、师授徒习、私塾式的教育模式无法适应大规模产业化人才培养的需要一样，多
年一贯制的学院式人才培养模式同样制约了创意产业发展的广度与深度，这其中，艺术教育教材的创
新不足与规模过小的问题尤显突出，艺术教育教材的同质化、地域化现状远远滞后于艺术与设计教育
市场迅速增长的需求，越来越影响艺术教育的健康发展。
　　人民美术出版社，作为新中国成立后第一个国家级美术专业出版机构，近年来顺应时代的要求，
在广泛调研的基础上，聚集了全国各地艺术院校的专家学者，共同组建了艺术教育专家委员会，力图
打造一批新型的具有系统性、实用性、前瞻性、示范性的艺术教育教材。
内容涵盖传统的造型艺术、艺术设计以及新兴的动漫、游戏、新媒体等学科，而且从理论到实践全面
辐射艺术与设计的各个领域与层面。
　　这批教材的作者均为一线教师，他们中很多人不仅是长期从事艺术教育的专家、教授、院系领导
，而且多年坚持艺术与设计实践不辍，他们既是教育家，也是艺术家、设计家，这样深厚的专业基础
为本套教材的撰写一变传统教材的纸上谈兵，提供了更加丰富全面的资讯、更加高屋建瓴的教学理念
，使艺术与设计实践更加契合的经验——本套教材也因此呈现出不同寻常的活力。
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内容概要

　　本书一共分为六个章节，分别讲述会说话的“舞台”、空间领地绵延、思维与外延、设计切入点
、互动与参与、设计实践。
每章节提供了大量设计作品作为示例，还配有丰富的背景资料。

　　书中知识链接板块立体化、多元化地进行各种设计资料、相关术语和专业常识的资源连接，帮助
同学们深入理解理论知识，掌握最新世纪动态，提升自己的眼界；项目实训板块将为同学们量身定做
阶段性的、实战性的设计项目和作业体系，帮助同学们有效地、快捷地提高动手能力；作品案例板块
通过对大量经典案例和一线设计师市场案例的解析，帮助同学们理解设计原理、掌握设讨方法和建立
设计语感。
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章节摘录

　　7.“创造性思维”是走在思维的前面，是超前、创新、有独到见解的思维方式。
在这一思维中，要主动提出问题和分析问题。
创造的目的是创造新方法、开创新渠道、创立新理论、创造新观点，没有对问题的质疑就没有创新的
根基。
想象力作为创造性的前提要不拘一格大胆联想，把创新性、独特性、审美性作为创新的基础，我们才
会创作出非常有感染力的作品。
　　多种多样的设计创意思维方式使设计师设计出丰富的作品，这都是围绕着设计的最终目的来开展
的思维方式，充分地发挥好自己创意的主观能动性，至于选择哪一种思维方式并不是一定的，也不是
唯一的。
创新是推动设计发展的动力，也是社会文明发展与精神文明的需要，多学科的交叉为设计的创新提供
了发展的舞台，现代的设计应该是全方面发展的。
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编辑推荐

　　《公共艺术设计》不同场所环境所呈现出的公共艺术通过作品的视觉形态张力传达给观众，形成
观者与作品对象文化上的对话，同时也引领人们对环境场所的瞩目。
不同场所区辖内特定环境中，会产生出不同的地域审美、艺术、风格等趋向性的作品。
同时这些作品的设计元素构成与场所所在地域中的历史、文化、经济、科技、地理环境、周边景物等
环境息息相关的形态，充分地把场所特征细致入微地挖掘表现出来，描绘着人们生活的尊严。
　　直击教学现场、揭秘教学方案、对接设计前沿。
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