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内容概要

　　《高等教育“十二五”全国规划教材·高职高专艺术与设计类教材：设计表现技法》系统介绍了
设计表达的思维方式以及绘制设计表现图的各种技法。
兼顾环境艺术与工业设计表现技法、工具与材料、设计表现图的基础知识和基本原理，内涵大量实用
直观的设计草图、效果图技法等部分，附有大量的设计表现作品和主要技法的分步骤演示图例，是一
本系统与使用并重的优秀的高职高专教材。
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书籍目录

第一章概论 第一节设计表现的“语言”特征 一、设计表现技法与设计表达 1.设计表现技法 2.设计表达
案例解析“灯塔”大厦 二、设计表达语言的运用 项目实训体育馆设计 1.设计的传达过程 案例解析邓
小平故里 知识链接泡泡图 2.设计多样化的案例解析 第二节设计表现的技能条件 一、必经之路——设
计与表现的基础 1.绘画基础 （1）素描 （2）色彩 （3）装饰 2.透视与构图形式 （1）透视 （2）构图形
式 3.抽象 案例解析Noailles别墅花园 4.感知与观察 二、成功之路——信任自己的努力勤奋 1.基础素质 2.
技法的“承前启后” 学生作业实训——分析研讨 第二章设计表现技法途径 第一节基本渲染方法 一、
渲染技法类型 1.方案素描 项目实训练习题 2.钢笔淡彩 项目实训练习题 3.彩色铅笔 项目实训练习题 4.水
彩 项目实训练习题 5.麦克笔 项目实训练习题 6.水粉 项目实训练习题 7.抽象拼贴画 案例解析黑修道士
桥 经验提示练习题 8.综合技法 练习题 9.模型 （1）实体模型 案例解析IBM公司世界总部 （2）概念模
型 （3）实验模型 （4）深化模型 案例解析奇切斯特博物馆 （5）发光模型 （6）表现模型 二、渲染技
法 1.透视的建立 2.建筑透视图 经验提示 （1）一点透视 即时训练1一点透视足线法 即时训练2一点透视
量点法 经验提示 （2）两点透视 即时训练3两点透视足线法 练习题 第二节基于工程制图的设计表达 一
、绘图种类 二、绘图惯例 案例解析南京艺术和建筑博物馆 1.平面图类型 2.立面图 3.剖面图 练习题 学
生作业实训——庭院平面设计 第三章技术问题 第一节空间表现中的方式 一、基调与形式——智力的
游戏 1.草图——重要的起点 （1）透视草图 案例解析Giffords总部 （2）草图绘制 知识链接常用的草图
绘制用具 （3）草图总类 练习题 经验提示画草图小技巧——一点变两点/K线法 练习题 （4）草图分析
思考 2.“语法”——专业智慧的选择 （1）画法几何 练习题 （2）轴测图 （3）各自的表现特征 （4）
阴影 （5）扩展 （6）层叠 （7）拆分 练习题 （8）剖面图 （9）剖面实体的模型 练习题 二、“A角”
与“B角” 1.柯布西耶模度尺 2.人物与空间尺度 练习题 3.立面与环境 练习题 4.视点的选择 5.“主”与
“次” 6.设计图的语言 7.材料 练习题 8.植物 练习题 9.案例与图符 10.出图技法 练习题 11.速写 练习题 三
、美的法则 1.比例 知识链接模数 练习题 2.细部图的比例绘制 3.研究测量和比例练习 四、风格与选择 
五、激活“语言”活力——空间序列 练习题 六、创造“眼前一亮”的“新意” 练习题 第二节面向大
众——设计图解词汇 一、“逻辑” 二、关系 三、修饰 第三节设计表现的起点——画面优化分析 一、
方法 1.提炼法 2.简化法 3.精选法 4.比较法 二、表现形式的细节变化与归纳 1.细节变化 2.归纳 练习题 学
生作业实训——家居空间设计 第四章方法问题——技法与表达 第一节设计表达的媒介 一、设计内容
与传达媒介 1.对委托方用什么语言“说话”——方 式合理 2.怎样“说话”——准确表达“语言” 媒介
的选择 二、表达设计内容与表达 1.强调哪些“话”——完整 2.让委托方清楚满意的设计 学生项目作业
实践1 学生项目作业实践2 学生项目作业实践3 学生项目作业实践4 学生项目作业实践5 第二节设计表达
方法与目标 一、绘图种类 二、设计步骤 1.设计分析阶段 2.设计构思阶段 3.设计定案阶段 4.设计反馈与
修正阶段 第三节设计表达的形式 一、排版与表现 1.纸张尺寸 （1）ANSl纸张尺寸 （2）国际标准纸张
尺寸 A系列 B系列 C系列 2.排版 3.图画的版面组织 二、补充文本 三、表现与展览 1.展板 2.设计作品集
3.作品集的目的 4.确定内容、格式与框架 技法解读展板 5.制作作品集 练习题 学生作业实训——城市综
合体设计 第五章方法问题——数字化技术的运用 第一节计算机辅助设计 一、用于设计的硬件 二、常
用软件 经验提示对计算机硬件要求 三、“头脑”与“电脑” 案例解析哈德威克公园游客中心 第二节
数字化技术综合运用——“所见即所 得”的能力 一、数字化技术设计软件运用 1.AUTOCAD运用 项
目实训图书馆设计 案例解析切斯特博物馆 2.GoogleS ketchUp与Google Earth 3.SketchUp运用 练习题 二
、建模渲染与手绘结合 练习题 三、实景计算机后期处理与手绘综合 练习题 四、建模渲染与艺术化图
像 练习题 五、建模渲染与平立面合成的综合表现 练习题 六、渲染与动漫、音乐综合 项目实训学院环
境设计方案 选做练习题 七、数字化技术设计表现的过程 1.3DMax建模 2.灯光材质渲染 3.动画合成 练习
题 学生作业实训——体育建筑设计 附录 附录一：相关标准 附录二：设计表达相关网站
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章节摘录

版权页：   插图：     2.怎样“说话”——准确表达“语言”媒介的选择 设计表达具有多种表现的可能
性。
要成功地表现一个建筑环境设计方案或概念是一种挑战。
为了准确运用形式媒介，需要传达出方案独特的概念与精彩的表现技法，做到这一点并不容易。
其设计表达绘图与模型应基于对方案设计的深刻思考和了解。
设计要通过建筑师所选择的媒介、表现的形式与挑选的图像版式传达给委托方，其设计语言要能够深
深打动委托方，使得最终的方案具有实现的可能性，这也是进入未来工作岗位的唯一要求。
设计表达图画与模型表现了提议项目未来的样子。
 设计表现图应达到应有的品质：它们所表现的项目可以建成，并且使委托方憧憬项目的成功建成。
就这点来说，设计师所提供的方案不仅仅是设计图纸，更是未来能够实现的建筑环境项目。
因此需要用专业的、看得见的视觉图像去说服客户，使他们有足够的信心实现方案。
 建筑环境设计表现深受当代文化与图像设计的影响。
设计表达绘图风格需要与时代精神和文化有关联。
所以，除标准惯例下的建筑环境空间与形式的特定表现手段之外，在如今跨学科学习的大背景下，从
事建筑环境设计绘图的人要从相关的艺术类学科中汲取营养，不断充实发展设计渲染与表现的技法。
建筑环境设计表现图可以机械地、直接地表现提议方案。
更重要的是，它需要激发各种期望，从而将观者带入一个充满想象与可能的世界。
设计者需要同时具备工程师与艺术家的眼光，使人们相信一个充满可能的新世界。
 二、表达设计内容与表达 1.强调哪些“话”——完整 设计表达给人以直观、准确的视觉效果，设计师
需明确地选择恰当的手法，准确完整地表现出设计的目的。
 设计表达侧重准确与完整性。
在完整空间和序列的设计基础上，要突出设计重点、亮点、难点，在表达形式上给它们留出重要篇幅
和位置，其特色是要结合内容和设计风格，来决定表达语言。
一系列三维图片可以通过精心编排重新获得一种环视建筑环境或穿越建筑环境的空间序列感觉。
空间序列的变化可以用来说明设计概念的重要方面，如建筑环境的内部流线或者到达与进入建筑物的
方式。
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