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内容概要

本教材首先全方位地概述了多媒体的基本概念、应用领域及应用前景，接着重点对多媒体的声音处理
、视觉媒体处理、数据压缩技术、多媒体的硬件技术与软件技术、网络多媒体技术、多媒体数据库技
术等核心技术作了比较深入的介绍。
考虑到很多非计算机与信息类专业学生学习本课程的需求，本教材还专门介绍了多媒体应用开发技术
及最流行的多媒体创作软件Authorware的应用。
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