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章节摘录

版权页：   插图：   在中断模式下，Visual Basic提供了四种跟踪方式：逐语句、逐过程、跳出、运行到
光标处，另外还提供了设置下一条执行语句的功能。
 1.逐语句跟踪 逐语句执行方式是一次执行一条语句，每执行一条语句后就暂停下来，用户可以使用“
立即”窗口、“本地”窗口或“监视’’窗口来判断执行语句是否正确。
可以用以下3种方式来实现“逐语句”跟踪： 选择“调试”|“逐语句”命令。
 按F8键。
 单击“调试”工具栏中的“逐语句”按钮。
 设置了单步执行后，屏幕上将打开窗体，如图1—2—16所示，在执行代码窗口的程序时，要先单击窗
体，才能开始单步执行。
单步执行开始后，程序进入执行模式。
执行完一条语句后，切换到中断模式，并把下一条语句作为“待执行语句”，待执行语句反相显示。
 2.逐过程跟踪 逐过程跟踪其执行方式与单步跟踪基本相同，只是把被调用的过程当作一条语句一次执
行完毕，然后停在下一条语句上，也称为“过程单步”，如图1—2—17所示。
 如果确信某个过程不会有错误，则没有必要单步执行过程中的每条语句，在这种情况下可使用“逐过
程”跟踪。
可以通过以下3种方式实现逐过程跟踪： 选择“调试”|“逐过程”命令。
 按Shift+F8组合键。
 单击调试工具栏中的“逐过程”按钮。
 3.运行到光标处跟踪 运行到光标处跟踪即继续运行程序，运行到光标所在行暂停执行，如图1—2—18
所示。
当程序处于中断模式时，可以使用“运行到光标处”跟踪方法连续执行一部分代码，直到光标所在程
序行处中断程序的运行，进人中断模式，并在边界标识条中显示相应标记。
这种方式可以不一步步地跟踪代码，如循环次数众多的代码。
可以通过以下3种方式实现运行到光标处跟踪： 选择“调试”|“运行到光标处”命令。
 按Ctrl+F8组合键。
 单击“调试”工具栏中的“运行到光标处”按钮。
 4.跳出跟踪跳 出跟踪就是从当前过程中提前跳出，去执行过程调用者的下一条语句。
一般用于当使用逐语句跟踪进入被调用过程后，如果从前面的几条语句就能断定出该过程没有问题，
已没必要再继续逐语句跟踪该过程的后继语句，那么就可以执行跳出跟踪方式。
实现跳出跟踪有以下三种方法： 选择“调试”|“跳出”命令。
 按Ctrl+Shift+F8组合键。
 单击“调试”工具栏中的“跳出”按钮。
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