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内容概要

本书是献给从事CAD/CAM的工程师的必读系列书之一。

计算机图象综合技术作为计算机图形学的一个分支，已成为一门独立
的新学科，且已广泛应用于机械、建筑、化工、国防、教育、娱乐、广告、艺术等
领域。
本书是作者在多年教学的基础上，参考了国内外最新资料，整理而成。

全书力求系统全面地介绍计算机图象综合的各种技术和最新成果。
主要内
容有：三维物体的表示及其几何变换，各种光照模型和光源模型，四大显示
算法（深度缓存算法、扫描线消隐算法、光线跟踪算法和辐射度算法），阴影、
纹理和自然景物生成技术，抗走样技术以及体绘制技术。

本书既可作为大专院校高年级学生和研究生的教材，又可作为各行业
CAD/CAM领域的技术人员和管理人员的参考书。
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