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25.4使用MicrosoftVisualBasic4和5
25.4.1理解VisualBasic数据库模型
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25.4.3预备和执行SQL语句
25.4.4关于样本应用程序vB4DEM0
25.5 小结
第26章 升级MicrosoftOffice97应用
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26.2.1升级Access应用程序――
一个示例
26.2.2用Microsoft Access创建客户/服
务器系统
26.2.3 创建经历查询
26.3实际检查
26.4小结
第六部分 附 录
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功能
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附录C SQL系统表
附录D SQLTrace
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附录G 数据访问对象（DA0）3.5API
附录H 光盘上的内容
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