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23.1把Ado2oltp.VBP项目转化为ActiveX文档
23.1.1ActiveX文档移植向导
23.1.2 修改代码并编译ActiveXDLL
23.2打包ActiveX文档对象
23.3多窗体项目的体系结构问题
23.3.1进行窗体转换
23.3.2修改代码
23.3.3处理其余的代码
第24章 使用远程数据服务
24.1RDS体系结构
24.1.1传统数据库操作与RDS的比较
24.1.2RDS2.0自动化组件
24.2RDS组件的方法、属性和事件
24.3RDSDataSpace对象
24.4RDSServer.DataFactory对象
24.5为显式和隐式远程编码
24.5.1使用RDS.DataC0ntrol的隐式远程
24.5.2使用ADO2.0对象和RDS.Data
Control的显式远程
24.6使用VBA对RDS编程
24.6.1设置IIS4.0和SQLServer6.5＋
24.6.2设计DHTMLPage
24.6.3总装页面元素的代码
第25章 开发数据使能的Internet应用程序
25.1为运行VBLive进行设置
25.2VBLive应用程序
25.3VBLive的体系结构
25.3.1VBA代码的约定和位置
25.3.2WebClass代码执行跟踪
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25.4 从结构资源产生HTML
25.5直接从模板文件产生HTML
25.6使用资源文件局部化内容
第七部分 企业级开发技术
第26章 MicrosoftTransactionServer2.0
26.1MTS在中件市场中的地位
26.2 MTS在N层客户/服务器体系结构中的地位
26.2.1三层结构和N层结构
26.2.2层间通信和状态组件
26.2.3N层应用程序中的事务
26.3在WindowsNTServer4.0下安装 MTS2.0
26.3.1增加MTS管理员帐户
26.3.2设置MTSSystempackage 的身份
26.3.3测试MTS的本地安装
26.3.4设置SampleBank工具包和组件的属性
26.4 在远程计算机上安装和运行BankClient
26.5在工作站上安装MTS2.0
第27章 创建和发行MTS组件
27.1定义MTS组件候选
27.1.1 面向事务的组件
27.1.2资源孤立组件
27.1.3决策支持组件
27.2设计高效的MTS组件
27.2.10bjectC0ntext对象
27.2.2共享属性管理工具
27.2.30bjectC凹text的SecurityProperty对象
27.2.4 ObjectContr01对象
27.2.5MTS组件模板
27.3转换单项客户以使用MTS组件
27.3.1第一步：把数据访问操作移向类
27.3.2第二步：创建和测试NwindActiveXDLL
27.3.3第三步：创建、安装和测试 N0rthwind工具包
27.3.4 第四步：把MTS组件移向产品服务器
27.4 给工具包和组件增加安全性
第28章 使用OLAP和MDX分析
多维数据
28.1理解测量和维数
28.1.1 OLTP与星型模式
28.1.2减少事实表的存储需求
28.1.3利用稀疏矩阵
28.2部门级定义测量和维数
28.3把0LAP服务程序和引擎分类
28.4 把信息传送给客户
28.4.10LAP的OLEDB和简单的 MDX句法
28.4.2MDX示例应用程序
28.5开发ADOMD对象
28.5.1ADOMD.Catalog对象
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28.5.2ADOMD.Cellset对象
第八部分 附 录
术语
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