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前言

所有结构良好的面向对象软件体系结构中都包含了许多模式。
实际上，当我评估一个面向对象系统的质量时，所使用的方法之一就是要判断系统的设计者是否强调
了对象之间的公共协同关系。
在系统开发阶段强调这种机制的优势在于，它能使所生成的系统体系结构更加精巧、简洁和易于理解
，其程度远远超过了未使用模式的体系结构。
 模式在构造复杂系统时的重要性早已在其他领域中被认可。
特别地，Christopher Alexander和他的同事们可能最先将模式语言（pattern language）应用于城市建筑领
域，他的思想和其他人的贡献已经根植于面向对象软件界。
简而言之，软件领域中的设计模式为开发人员提供了一种使用⋯⋯
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内容概要

本书结合设计实作例从面向对象的设计中精选出23个设计模式，总结了面向对象设计中最有价值的经
验，并且用简洁可复用的形式表达出来。
本书分类描述了一组设计良好、表达清楚的软件设计模式，这些模式在实用环境下特别有用。
本书适合大学计算机专业的学生、研究生及相关人员参考。

本书中涉及的设计模式并不描述新的或未经证实的设计，我们只收录那些在不同系统中多次使用过的
成功设计。

对于从事设计可重用面向对象软件的人员来说,本书是这一领域中的不可多得的一本好书。
全书以丰富的现实实例为基础,将可重用面向对象的设计模型分为创造类、结构类
、行为类三种进行详述,并提供了23个具有良好可重用性的设计模型,读者可以直接做为设计素材使用。
本书这个结合实际讲述知识的突出特点,不仅可以提高使用者的实战能力,而且可以加深他们对面向对
象模型设计的理解。
并且这种创造思维的引入,特别有助于提高在校学生的软件设计能力、拓展设计思路。
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媒体关注与评论

书评这本书的目的就是将面向对象软件的设计经验作为设计模式记录下来。
每一个设计模式系统地命名、解释和评价了面向对象系统中一个重要的和重复出现的设计。
我们的目标是将设计经验以人们能够有效利用的形式记录下来。
鉴于此目的，我们编写了一些最重要的设计模式，并以编目分类的形式将它们展现出来。
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编辑推荐

《设计模式:可复用面向对象软件基础》结合设计实例从面向对象的设计中精选出23个设计模式，总结
了面向对象设计中最有价值的经验，并且用简洁可复用的形式表达出来。
本书分类描述了一组设计良好、表达清楚的软件设计模式，这些模式在实用环境下特别有用。
本书适合大学计算机专业的学生、研究生及相关人员参考。
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