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内容概要

作者详细描述了他在美国领导项目的各种实际的策略方法，教您如何开发高质量的软件，而且绝不延
误。
本书中，作者以直率、真诚的笔调，与您畅谈在微软中经历过的种种成功与失败。
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作者简介

本书作者史蒂夫·马魁尔（Stephen Maguire）毕业于亚利桑那大学（University of Arizona）的电机与计
算机工程系（electrical & computer engineering），但是他真正感兴趣的是计算机软件方面。
在过去的19年中，马魁尔一直在美国和日本从事专业的程序设计工作。
在70年代后期，马魁尔大部分的工作内容是开发工具和应用软件用程序，偶尔为Processor Technology
和NorthStar user's group写一点电子游戏。
之后马魁尔又负责过无数的重要项目，包括1982年的valFORTH，这是一个备受称赞的FORTH开发系
统，能够让Atari的程序员在游戏软件中做出高画质的影像。

  1986年，马魁尔为了参与Macintosh高级应用软件的开发而加入了微软公司，开始为Excel开发一
套MC680x0 Macintosh交叉发展系统。
他在微软最广为人知的成就，就是成功推动了跨平台的程序代码共享策略。
身为一位微软的资深软件设计专家与项目经理人，马魁尔花了七年的时间辅导那些出了问题的团队，
使他们真正懂得如何有效率地工作，懂得乐在工作。

  本书是马魁尔的第二本书，为软件开发团队提供最实用的指导，教您如何开发专业级的高品质软件
。
马魁尔的第一本书，也是他的成名作是《零错误程序》（Writing Solid Code，1993），教程序员如何
写出零错误程序的策略，曾经获得Software Development Jolt Productivity Award和Society For Technical
Communication两项大奖。

  史蒂夫·马魁尔目前和他的妻子贝丝（Beth）、爱犬艾比（Abby）住在华盛顿的西雅图，他的e-mail
地址是：stephenm＠stormdev.com或microsoft!storm!stephenm。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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