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内容概要

本书详细介绍了C++语言和面向对象的程序设计。
全书共分7章，分别介绍了C++中的类和数据抽象、运算符重载、继承、虚函数和多态性、C++输入／
输出流等。
语言流畅、简洁，可作为高等院校面向对象编程课程的教科书使用，同时也可作为C++爱好者的参考
书。
 
    与其它书不同，本书从软件工程的角度介绍并讨论了C++语言，读者能在学习的同时为实际使用打
下坚实的基础，初学者和有经验的程序员都会从中受到启发。
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