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内容概要

本书是由高职高专计算机专业教材编委会根据我国职业教育的特点，统一规划和组织编写的“21世纪
高职高专系列教材”之一。
   本书主要介绍使用Visual Basic开发Windows环境下应用程序的基本概念和基本方法。
内容包括：Visual Basic集成开发环境的组成部分及其功能，事件驱动程序的特点和面向对象程序设计
的方法和步骤，常用可视化对象（包括窗体和常用控件）的属性、事件和方法，常量、变量的概念和
系统函数的使用方法，各种运算表达式和基本语句，用户自定义过程和函数，菜单制作方法，调试程
序和错误捕获的方法，Visual Basic在数据库和Internet访问中的应用及完整的Visual Bas程序编程方法和
实例。
    本书力求简明实用，图文并茂，对重点和难点内容都辅之以例题讲解和习题提示说明。
对于有实用价值的技能，本教材配有详细的实训指导。
本书可以作为高职专院计算机及其相关的教材，也可作为Visual Bas编程爱好者的参考读物。
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