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内容概要

全书共分为9章。
主要讲述了多媒体技术的基本概念，对多媒体信息的硬件和软件、多媒体中的文字、图像、音频、视
频处理、动画制作及流媒体技术等作了较详尽的介绍；并通过一些典型的多媒体作品制作实例，介绍
了目前市场上比较流行的几款多媒体软件的应用。
    本书内容紧凑、充实，重点突出，强调实训，注重培养学生的动手能力和应用水平。
书中配有大量的习题和实验，易于教、学，可作为高等学校应用型本科、高职高专计算机及相关专业
的教材，也适合对多媒体技术感兴趣的各类人员使用。
    与本书配套使用的光盘含有610MB的技术信息，广泛收录了各种多媒体技术开发的实例和素材，以
及与教材内容相配合的多媒体教学课件，可供广大读者和教师使用。
    本书配有多媒体课件。
凡一次性购书30本以上者免费赠送一份多媒体课件。
请与本书责任编辑余茂祚联系(联系电话010—88379759)。
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