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前言

　　可视化（Visual）编程是20世纪90年代出现的一种全新的程序设计方法，Visual FoxPro支持可视化
技术。
在PC机数据库系统XBASE家族中，V：FP将程序设计的重点从面向过程转向面向对象，是一个全面支
持面向对象程序设计的数据库语言。
作为微软公司可视化系列的一员，VFP将早期XBASE数据库语言从以命令方式为主的交互式操作转变
到以图形界面操作为主的可视化技术。
　　《visual FoxPro教程》较为全面地介绍了VFF，的概念、理论、方法与步骤，把语言学习、数据库
技术、可视化编程方法和实际应用作为一个统一的整体来介绍。
　　全书内容共分为十二章，每章均在介绍基本概念、操作方法的同时，通过较多的例题加深读者的
理解。
最后，通过一个具体的系统开发实例，使读者掌握实际应用程序的开发技术。
　　本书图文并茂，所有操作都按实际屏幕一步一步讲述，通过范例和具体操作，使读者尽快学会使
用VFP。
书中给出的全部程序都是用VFP 6.0编写的，并都在微机上调试通过。
　　本书可以作为职业技术学院的教材，也可以作为中等职业技术学校和计算机培训班的教材，更可
作为计算机应用人员的参考书。
　　本书由陈晓明任主编，并编写第6、7、8章及附录；游溯涛任副主编，并编写第1、10、ll、12章；
王晶编写第2、3章；田利君编写第4、5、9章。
全书由陈晓明统稿，由周光辉主审。
　　在编写本书过程中，编者参阅了大量的图书资料，并有所借鉴。
参阅书目已列入书后的参考文献中，编者在此向这些图书的作者表示衷心的感谢。
　　本书的编者都是在教学第一线从事多年教学工作的教师，将积累的丰富教学经验与心得体会浓缩
凝聚到本书中。
但由于编者水平有限，书中难免存在不妥之处，敬请读者和专家们批评指正，以便修改完善。
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内容概要

本书共分十二章，介绍支持可视化编程技术、支持面向对象程序设计的数据语言——Visual FoxPro（
简称VFP）。
主要内容包括：中文VFP数据库系统简介，程序设计基础知识，数据表与数据库的创建与使用，查询
与视图，面向对象的程序设计，表单的基础设计、控件设计与高级设计，报表与菜单高计，数据的导
出、导入与追加，系统开发实例。

   本书集多年教学经验编写而成，突出了实用性与操作性，适合于高职高专，中专和各类计算机培训
班作为教材使用，也要供广大计算机爱好者参考。
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章节摘录

　　2.完成操作　　在Visual Foxpro中启动向导后，需要依次回答屏幕窗口中出现的一些问题。
如图1-10所示，当做出正确的选择后，可单击“下一步”按钮，进入下一个屏幕的操作。
当依次回答完所有的问题到达最后一个屏幕时，单击“完成”按钮即可以完成操作。
　　如果操作中出现错误，或者原来的想法发生了变化，可选择“上一步”按钮来查看前一屏幕的内
容，以便进行修改。
选择“取消”将退出向导而不会产生任何结果。
如果在使用过程中遇到困难，则可以按F1键或单击“帮助”按钮来获得帮助。
　　也可以在操作时直接选择“完成”按钮到向导的最后一步，跳过中间所要输入的选项信息，此时
向导将使用系统提供的默认值。
　　3.保存向导结果　　根据所用向导的类型，每个向导的最后一个屏幕都会要求您提供一个标题，
并给出保存、浏览、修改或打印结果的选项。
　　使用“预览”选项，可以在结束向导的操作前查看向导产生的结果。
如果需要做出不同的选择来改变结果，则可以返回到前边，重新进行选择。
对向导的结果满意后，再选择“完成”按钮。
4.修改向导结果　　利用向导创建好表、表单、查询、报表或标签后，还可以继续使用系统提供的各
种“设计器”对这些项目做进一步的修改。
用户不能用向导重新打开一个由向导建立的文件，但是可以在退出向导之前，预览向导的结果并做出
适当的修改。
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