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内容概要

本书介绍使用3DS MAX 4.0及Photoshop6.0制作建筑效果图所需的基础知识、操作方法及应用技巧。
全书从培训要求出发，精心设计三大篇章。
第一篇为基础篇，系统讲解了Discreet公司最新推出的3DS MAX 4.0软件的基本操作、建模基础、材质
编辑和环境设置，以及Adobe公司最新的Photoshop 6.0软件的基础知识及应用，使学员能够快速掌握制
作效果图所需的软件基本知识和操作技能；第二篇为实战篇，详细介绍了效果图制作中的常用构件：
门、窗、墙面、地面、家俱、灯具的建模方法和材质编辑技巧，使学员在第一篇的基础上进行巩固与
提高：第三篇为综合应用篇，选取室内、室外两个典型建筑效果图实例——住宅楼和客厅，细致讲解
了其整个制作流程，使学员能够将所学的知识快速投入到实际的工作当中。
    本书在每个知识点讲解之后，都给出了典型的实例和操作步骤，边讲边练，可操作性强，特别适合
于自学及教学使用。
    本书可作为广大美术院校及电脑培训班电脑美术专业、建筑设计、室内外装演、广告制作专业自学
、教学用书，也可作为广大电脑三维爱好者阅读。
    本书配套光盘包括书中所有场景文件及相关贴图、范例图片。
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