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内容概要

Java是目前最流行、功能强大的编程语言，它完全面向对象、简单高效、与平台无关、安全、支持多
线程。
本书按照现代教育方法构思全书内容，每章以目标、引语、提纲、正文、小结、术语、习题的形式编
写，插入编程的多种提示，结构严谨。
全书集Java精髓，内容新颖。
上册：第1－10章以示例引导，全面、系统、深入浅出地介绍计算机基础知识、applet、applica－tion
、Java语言编程（Java控制结构、方法、数组、基于对象和面向对象的编程、字符串）等内容。
下册：第11－25章讨论Java的高级主题，包括Swing GUI。
多媒体（Java媒体框架）、多线程、例外处理、文件和流、数据结构、Java工具和位操作、网络技术
、JDBC、servlet、RMI、聚集、Javdean等新技术。
附录中还提供了Java演示、Java资源、JavaBean、数制系统以及学年实习项目。
    本书适合作为各高等院校中讲授Java编程语言课程的教材，也适合作为各种培训Java语言的培训班教
材。
对于希望自学Java语言或想进一步提高Java编程水平的技术人员，本书也是一本不可多得的参考书。
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