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内容概要

本书是一本以实例的方式讲解如何使用开发工具、制作小游戏的书籍。
本书使用了现今最流行的开发工具，如Visual Basic 6.0、Delphi 6.0、C++Builder 6.0等，制作出几十个小
游戏，包括智力游戏、经典游戏、对抗游戏、控制类游戏和趣味游戏。
通过本书的学习，读者将会掌握基本的游戏制作技巧，能够独立编写出一些小游戏。
本书适合于编程爱好者和广在游戏制作人员。
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