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内容概要

　　本书讲述当代计算机操作系统的原理，并具体分析操作系统原理在 Windows Server 2003中的实现
技术和方法，将抽象的原理与具体的实例相结合，既有设计思想精要的提炼，又有具体实现细节的分
析。
　　本书保留了第1版将操作系统的一般原理与分析Windows内部体系结构相结合的特色，并根
据Windows操作系统的发展趋势，增加了对Windows Server 2003体系结构的介绍。
　　本书由国内知名大学操作系统的主讲教师编写，适合作为高等院校计算机和电子工程相关专业的
操作系统教材，也是一本用于设计、开发基于Windows的应用软件，以及编写Windows操作系统驱动
程序的重要参考书，还是在Windows Server 2003平台上进行设计开发的技术人员的必备参考书。
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媒体关注与评论

　　Windows操作系统是微软公司开发的个人电脑操作系统，一经推出便以其方便性、易用性征服了
广大用户，迅速成为应用最广泛的主流操作系统。
许多读者迫切希望了解Windows操作系统的内部体系结构和工作原理，以便在Windows操作平台上进
行开发。
为了满足这一需求，2001年8月， 《Windows操作系统原理》的第1版面世，这是国内第一本
以Windows操作系统为例，全面讲述操作系统原理的教程。
微软总裁比尔·盖茨先生亲自写来贺词，这是比尔·盖茨先生第一次为美国境外出版的图书写贺词。
中国科学院院士杨芙清教授、微软亚洲研究院前任院长张亚勤先生亲自为本书作序，教育部高教司司
长、著名的操作系统专家张尧学教授也给予本书极高的评价。
第1版出版以来得到了广大读者的好评。
时隔三年，Windows操作系统在不断发展，本书的内容也必须进行更新，以反映Windows操作系统的
发展，于是推出了这本《Windows操作系统原理（第2版）》。
　　与第1版相比，本书有如下特色：　　内容更加全面第2版反映TWindowsServer2003对内核的改进
，并以WindowsServer2003为实例详细介绍Windows操作系统的基本原理，充分反映了Windows操作系
统的发展变化。
　　作者阵容强大本书的作者均为国内重点大学操作系统课程的主讲教师，具有丰富的专业知识和教
学经验，微软内核开发组的骨干成员、Windows Server 2003的研发人员之一的DaveProbert也参与了第2
版的编写工作，有效地保证了第2版的内在质量。
　　资料来源权威微软公司和微软亚洲研究院为本书的编写提供了许多第一手资料，并第一次在国内
授权作者阅读其最新操作系统WindowsServer2003的源代码，从而保证了本书的权威性。
　　本书全面反映计算机操作系统的设计思想、概念及发展趋势，深入剖析Windows操作系统的基本
原理，既可以帮助读者全面了解Windows操作系统，也对读者举一反三地了解其他操作系统有所帮助
。
中国科学院院士杨芙清教授、微软亚洲研究院院长沈向洋先生专门为本书第2版作序。
我们希望本书第2版同样对广大读者有所帮助。
 ��　　��　　
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