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内容概要

虚拟设计是计算机图形学、人工智能、计算机网络、信息处理、机械设计与制造等技术综合发展的产
物，在机械行业有广泛的应用前景，如虚拟布局、虚拟装配、产品原型快速生成、虚拟制造等。
　　本书全面、系统地介绍了虚拟设计的最新研究成果，包括虚拟现实技术体系结构、虚拟现实硬件
基础、虚拟现实建模技术、虚拟设计硬件支撑技术、虚拟实验与虚拟分析、虚拟原型、虚拟设计视景
系统的特效技术、虚拟装配环境、虚拟制造、基于Internet的虚拟数控加工、分布式虚拟设计、VR/AR
在电机产品研发中的应用、虚拟现实软件环境VRML等，内容新颖，具有系统性、先进性和实用性。
　　本书可作为高等学校大学生、研究生“虚拟设计”课程的教材，亦可以作为从事虚拟设计/虚拟制
造的研究或者应用人员的参考书。
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