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内容概要

本书详细介绍了Visual Basic.NET中文版的编程环境、程序设计基础知识、程序控制结构、 数组、过程
、图形绘制、文件操作、常用内部控件的用法、菜单、工具栏、对话框、多媒体、数据库以及网络等
程序设计技术。
读者可以掌握Visual Basic.NET程序设计的基本知识以及软件界面设计、多媒体程序设计、数据库程序
设计、网络编程的方法。
本书通过实例将控件使用与代码设计有机结合起来，并做到概念清晰，逻辑性强、层次分明、例题丰
富。
每章均附有一定习题。

    本书既可作为大学、高职、高专及各类中等学校、社会培训班的教材，也可供具有Windows操作系
统初步知识的大中专院校学生甚至是初学编程的读者自学使用。

    附赠上机实验指导多媒体教学光盘一张
    本书附赠真正的上机实验指导多媒体教学光盘一张，教程全部采用Flash制作。
共安排了15个上机实验。
盘中安排的上机实验，以及多媒体教学光盘的演示教学，弥补了图书的缺陷，使读者可以在互动的多
媒体教学中尽快掌握VB.NET程序设计的方法。
最后将书中实例的源代码也整理在光盘中。
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