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内容概要

本书详细地论述了有关规范程序设计的风容，包括：程序和精化、谓词演算、选择、迭代、构造类型
、模块和封装等，最后几章还包含了大量的实例研究和一些更高级的衙4设计技术。
本书提倡一种严格的程序开发方法，分析问题要用严格方式写出程序的规范，而后通过一系列具有严
格理论基础的推导，最终得到可以运行的程序。
  本书是世上许多重要大学采用的教材，适于计算机及相关专业的本科生和研究生使用。
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