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内容概要

本书从计算机、多媒体和通信三大技术融合的角度对多媒体及相关技术进行了较为全面深入的阐述。
内容包括：多媒体系统的体系结构和标准化、多媒体计算机的硬件及软件技术、多媒体信息处理技术
、多媒体文化教育和电子出版、多媒体数据库、超文本与超媒体、多媒体通信网络、基于通信网络的
多媒体应用系统和虚拟现实技术等方面，并试图体现多媒体技术的最新发展成果。
    本书可作为本科生和研究生的多媒体课程教材，也可供对多媒体技术感兴趣及从事相关技术领域研
究和开发工作的工程技术人员使用。
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