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内容概要

本书系统地介绍了模式的概念并讨论了模式描述的原则；给出了来自不同应用领域的8个软件体系结
构模式；还给出了8个设计模式，这些模式分别针对在定义了软件系统的整体结构之后遇到的典型问
题；对惯用法模式进行了阐述；论述了将模式组织成模式系统的重要性；讨论了模式如何嵌入到软件
体系结构中，特别是对软件体系结构及其基本原则的理解。
此外，本书还介绍了模式历史、相关工作和整个模式团体，并对模式的未来发展作了展望。

    本书力图做到既是教材又是参考指南，帮助软件开发人员以一种新的方式考虑软件体系结构，并提
供了一些技术来解决特定的再现设计问题，对软件开发的初学者和专家都有帮助。
把本书用作软件工程课程的指南，可以给学生提供大型软件设计的完整的新观点。
把本书用作参考手册，可以提供全面的技术并随查随用。
本书包含了涉及模式实际应用的许多指导原则和约束限制。
本书可作为计算机专业高年级本科生、研究生的软件工程教材或参考书。
亦可作为软件开发人员的参考手册。
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编辑推荐

　　软件体系结构的模式描述了在特定设计语境中出现的设计问题的特殊重现，并为这种方案提供了
一个被证明良好的一般计划。
方案计划通过描述它的关键组件、它们的责任和相互关系以及它们结合的方式来指定。
模式有助于利用资源软件工程师的经验来构建软件。
模式总结在软件开发中现存的、被证明良好的经验，再用来促进好的设计实践。
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