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内容概要

本书分成四个部分，共12章、10个附录。
第一部分面向对象系统设计，介绍OO软件开发的基础知识。
第二部分面向对象的语言和系统，比较各种OO语言、讨论开发多种语言系统及解决方案。
第三部分面向对象的建横基础，介绍实现抽象数据模型方法和类型的相关概念，提出程序验证的断言
逻辑，用形式化的方法提供表示对象行为集合特征的概要。
第四部分面向对象应用框架，讨论商务处理再设计，对象技术的Web应用及其在计算、智能等方面的
新趋势。
附录部分介绍逻辑程序设计语言DLP，也介绍UML和CORBA IDL，提出开发中小型学期项目的建议。

    本书基本内容安排紧凑，并引用了许多的研究文献，适合不同类型的读者，包括学生、软悠扬工程
师、专业教师。
本书也适合其他读者，例如研究人员、程序员等，并可作为大专院校OO课程的主要教材，或者自学
参考书。
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作者简介

Anton Eliens 是荷兰阿姆斯特丹渥瑞基（Vrije）大学的讲师，同时也是数学与计算机科学研究中心的研
究人员。
他的研究兴趣包括超媒体系统、分布式逻辑编程、面向对象软件工程，以及多媒体信息检索等。
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媒体关注与评论

书评近年来面向对象（OO）技术在软件工程领域已经处于支配地位。
本书围绕软件开发周期的每一阶段，从分析、设计到编程，介绍面向对象技术优势和困难。
把面向对象技术基本原理与软件工程实践联系起来，这是本书一次系统的尝试。
      书中材料以幻灯片的方式组织起来，每张幻灯片讲解一个重要的概念或思想，并配以文字进行解释
或评论。
��  
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