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内容概要

Visual Basic 程序设计语言是用于编写在Windows 环境应用程序的最完善的开发工具，是一种支持面向
对象的、可视化的新一代的程序设计语言，是中小学生学习计算机程序设计的首选语言。
本书精心设计了20多个任务，循序渐进地介绍了Visual Basic(VB6.0)的编程代码（对象、窗体、控件、
属性、事件等）的基础知识，顺序、选择、循环结构程序设计方法。
本书注重在分析任务、解决问题的过程中，引导读者了解用计算机进行信息处理的一般方法。
本书是全国“六一”国际儿童节计算机表演赛培训教材，也可作为小学高年级、中学生信息技术课及
信息技术课外活动小组的教材，还可以作为青少年学习计算机程序设计的普级读物。
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