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内容概要

本书包括实体造型、装配设计等。
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章节摘录

　　1．基于特征的参数化、变量化实体造型技术　　SolidEdge是基于特征的参数、变量化的机械设
计CAD系统。
设计人员利用参数化、变量化技术，可以完成任何复杂的机械零件或装配件的造型，并且可以
把SolidEdge特征或零件保存在特征库中，供以后使用。
SolidEdge通过绘制二维草图轮廓而生成三维实体，它的二维草图环境充分体现了参数化和变量化技术
的完美结合。
设计人员可以在二维状态任意徒手绘制草图，自由地表达设计思想。
　　2．强大的零件设计功能　　SolidEdgeV12具有强大和丰富的造型特征，例如各类增料特征、除料
特征、钻孔特征、抽壳特征、倒圆特征、阵列特征等，还有建构特征、相关零件族、零件库等工具，
这些设计功能大大简化和加快了复杂零件的造型过程。
操作方法简单，定义清晰，步骤直观。
　　3．方便的装配设计与管理　　在SolidEdge装配环境同时支持自下而上和自上而下的装配设计。
可以装配已生成好的零件，也可以设计新的零件。
设计新零件时，可以利用相邻零件的几何形状保证设计要求和配合要求。
SolidEdge装配环境对零件采用树状管理方式，一个装配件可以包含多个子部件和零件，层次清楚并易
于管理。
SolidEdge装配环境包含—个爆炸环境和动画制作环境，在爆炸环境中，可以用自动或手动的方式生成
装配件的爆炸图；在动画制作环境中，可以对装配件生成动画，并将动画结果保存为“．avi”的文件
。
可以生成装配件的三维剖视图，可以给零件分配不同的材质并进行渲染，。
可以对装配件进行干涉检查并计算装配件的物理性质。
　　SolidEdge装配环境中包含有管道设计和机构运动仿真两个子模块，在管道设计子模块中，可以在
已有装配件上进行添加管道的设计，在机构运动仿真子模块中，可以对运动机构进行简单的运动仿真
并检查运动干涉情况。
　　4．出众的钣金设计　　SolidEdge的钣金设计模块是专门用于钣金设计的模块，有出众的钣金造型
功能，包括串板特征、边缘折弯、轮廓折弯、二次折弯、冲压特征、翻边、气窗、凹坑、加强条等十
余项钣金专用的特征，足以完成极其复杂的钣金设计。
对设计好的钣金，可以进行压平处理，还可以以平面的方式保存。
钣金零件作为特殊的零件存在，可以在装配环境中进行装配。
SolidEdge的钣金建模过程可视为虚拟的钣金制造过程。
　　5．复杂的塑料件和铸造件设计　　SolidEdge塑料件加强模块提供了塑料件和铸造件造型和快速设
计的专门工具。
该模块包含了一些生成塑料件专用的特征，如止口、零件分割、表面替换、栅格筋板等；还包括附加
的曲面造型命令，如替换曲面、扫成曲面、放样曲面等，可以帮助用户轻松地实现塑料件和铸造件的
造型设计，大大优化建模设计过程，提高设计效率。
　　⋯⋯
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