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内容概要

本书是一本经典的软件工程教科书，自1990年出版以来，这已是第5次修订出版。
全书共分两部分：第一部分介绍了以项目开发为基础的软件工程基础的理论基础；第二部分讲述了软
件生命周期的各个阶段。

    本书内容全面，其突出特点是理论与实践相结合，以一个具体的案例详细说明了软件开发过程的每
个阶段。
大量的思考题繁简得当，由浅入深，既考察了学生的基础知识扎实程度，又锻炼了学生的实际应用能
力。

     本书还提供大量的参考资料，便于读者进一步深入阅读各个主题。
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