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内容概要

本书通过50个综合性例题，介绍了Visual C++的开发技巧和方法，内容涵盖了Visual C++编程中的数据
库（DAO/ODBC/ADO）、网络（TCP/IP、协议编程）、多媒体（视频等）、图像处理、优化算法（
小波压缩、基因算法）、系统编程、界面美化（Windows XP风格界面专题）、OpenGL三维虚拟现实
、汇编语言混合编程、DirectX编程、复合文档等许多热门领域。
本书最大的特色是理论结合实践，通过学习，读者能将理论应用到其他开发语言中。
同时本书对书中的代码也作了详细的注释。
每章源代码都存在本书前附的源代码光盘中。
    本书可作为Visual C++编程爱好者及专业开发人员的技术参考书。
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