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内容概要

本书是一本全面介绍建筑效果图制作技巧的专著。
书中通过对别墅、办公楼、住宅、夜景以及鸟瞰五个典型实例的建模、渲染、后期处理等制作过程进
行详细讲解，使读者可以快速地掌握绘制建筑效果图的技法。
另外，本书在讲解过程中和书的最后附有国内一流的专业效果图公司——上海原朴图文设计公司的很
多优秀作品供读者欣赏。
    本书结构清晰、范例典型，特别适合建筑从业人员使用，更适合在效果图制作方面有一定基础的初
学者或者已经具备了一定制作经验但又想进一步了解效果图制作的一些高级技巧的朋友们阅读，同样
也可以作为专业院校的师生自学、高等美术院校教学和社会相关领域培训班的培训教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<建筑效果图绘制技术精粹>>

书籍目录

第1章 快速入门  1.1 效果图建模的常用方法  1.2 效果图制作中的材质制作  1.3 效果图制作中的布光原理 
1.4 效果图中的摄像机设定第2章 别墅效果图的制作  2.1 创建一层主体  2.2 创建二层物体  2.3 为别墅制作
材质  2.4 设置摄像机、灯光并渲染  2.5 后期处理第3章 办公楼效果图的制作  3.1 创建办公楼主体  3.2 创
建建筑内部构件  3.3 创建建筑外部构件和建筑顶部  3.4 创建办公楼入口和周围地面  3.5 为模型制作材质
 3.6 设置摄像机与灯光并渲染  3.7 后期处理第4章 住宅楼效果图的制作  4.1 创建住宅楼模型  4.2 完成全
闻标准层的制作  4.3 制作住宅楼建筑顶部和其他建筑构件  4.4 制作住宅楼的材质  4.5 设置摄像机和灯光
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