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内容概要

本书共分为10章，全面具体地介绍了Cordl DRAW11中文版的各项基本知识及操作技巧，其中第1-9章
循序渐进地向读者讲述了Cordl DRAW的各项功能，每章后面还配有相关的习题；第10章主要介绍了
制作的实例。

   本书涵盖面广，既包含用Cordl DRAW绘制的知识，又包括编辑位图的操作，还包括如何在Cordl
DRAW中制作动画等。
本书结构清晰，内容详尽，操作简单，在语言上一直力求用最简单的叙述方法讲述Cordl DRAW的功
能。

   本书适合于初学者阅读，也可以作为各院校和图形图像专业培训班的教材，对自学计算机绘图的朋
友也有一定的参考价值。
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章节摘录

　　第1章 初识CorelDRAW X3　　CorelDRAW X3是加拿大Corel公司于1989年推出的绘制与编辑矢量
图的软件，它集图形绘制与编辑、抓图、文字编辑、位图转换及图形输出于一体，在广告设计、CT策
划和多媒体制作等方面发挥了举足轻重的作用。
本章将介绍CorelDRAW X3的新特性、CorelDRAW X3的窗口及工作环境，以及文件的基本操作。
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编辑推荐

　　《Corel DRAW X3图形设计学与用教程（中文版）（第2版）》适合于初学者阅读，可以作为各院
校和图形图像专业培训班的教材，对自学电脑绘图的朋友也有一定的参考价值。
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