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内容概要

本书是作者近二十年原画创作经验的总结，全面、详尽的动画资料是历经数年收集而成。
近5000张插图抵得上一部动画短片，每一张画稿都是作者新手绘制，历时两年。
本书把一章节的动画例子都拍摄出来录入光盘，鲜明生动地告诉读者：一个动作如果我们这样画就会
是这样的屏幕效果。
对动作设计作出了更深层次的研讨，不仅讲述了怎样“动”，更侧重于探讨怎样“动”得好�。

    对于不懂动画的读者，本书可谓一读就会；对于动画工作者，它是动画动作经典实例集成的活字典
。
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媒体关注与评论

书评还未曾出版即被中央美术学院、北京广播学院等重量级艺术学院意定为教材的重权之作一本少有
的好书 ！
      作者曾参与制作包括《泰山》《蓝精灵》在内的十多部欧美经典动画片，并担任过多部动画作品的
主创，本书是作者近20年优秀动画创作设计经验的集成！
      本书所讲述的动画实例均被拍成动画辑录在光盘中，旨在鲜明生动地告诉读者，一个动作如果这样
做就会是这样的动画效果。
      收集本书所用素材，历时十年，而为完成本书，作者彻夜伏案近二年！
��  
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编辑推荐
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的好书 ！
　　作者曾参与制作包括《泰山》《蓝精灵》在内的十多部欧美经典动画片，并担任过多部动画作品
的主创，本书是作者近20年优秀动画创作设计经验的集成！
　　本书所讲述的动画实例均被拍成动画辑录在光盘中，旨在鲜明生动地告诉读者，一个动作如果这
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