
第一图书网, tushu007.com
<<中文3ds max建筑效果图精彩�>>

图书基本信息

书名：<<中文3ds max建筑效果图精彩范例>>

13位ISBN编号：9787111136460

10位ISBN编号：7111136462

出版时间：2004-1

出版时间：机械工业出版社

作者：张宏

页数：486

字数：768000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<中文3ds max建筑效果图精彩�>>

内容概要

本书以中文版3ds max 5的功能为主要线索，通过11个具有代表性的精彩实例，全面而系统地介绍了3ds
max 5的基础知识和实际应用方法，共包括5篇：3ds max 5常识篇、基础造型篇、高级造型篇、材质运
用篇和综合运用篇。
各篇中的实例涉及到3ds max 5的许多应用领域，包括室外建筑设计、室外环境设计等，实用性极强。
另外，为了便于读者能够更好地使用3ds max 5，我们还在实例制作过程中列出了3ds max 5中常用的快
捷键，以供读者学习并提高设计效率。
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