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内容概要

　　《C程序设计的抽象思维（英文版）》旨在鼓励学生开发强大的软件工程技巧，帮助学生掌握数
据结构的基础知识。
《C程序设计的抽象思维（英文版）》通过强化现代程序设计概念，如接口、抽象、封装等，提供了
进一步学习程序设计的理想基础。
作者以清晰的讲解与极具魅力的写作风格，引导学生掌握CS32课程的全部重要内容。
　　《C程序设计的抽象思维（英文版）》的主要特点：　　引入几个程序库包来简化编程过程，使
学生可以将主要精力集中在高级的概念性问题上，而不必为C语言的复杂分散太多精力。
　　详尽讨论递归，包括大量不同难度的示例程序和习题，从简单的递归函数到分析二人游戏的极大
极小策略。
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作者简介

Eric S. Roberts是美国斯坦福大学计算机科学系教授，并担任系里主管教学事务和副主任，同时他还是
工学院的Charles Simonyi讲席教授。
他于1980年在哈佛大学应用数学系获得博士学位，并曾在DEC公司位于加州Palo Alto的系统研究中心
做过5年的研究工作。
作为一位获得高度评价的教
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媒体关注与评论

　　本书旨在鼓励学生开发强大的软件工程技巧，帮助学生掌握数据结构的基础知识。
本书通过强化现代程序设计概念，如接口、抽象、封装等，提供了进一步学习程序设计的理想基础。
作者以清晰的讲解与极具魅力的写作风格，引导学生掌握CS32课程的全部重要内容。
　　本书的主要特点：　　引入几个程序库包来简化编程过程，使学生可以将主要精力集中在高级的
概念性问题上，而不必为C语言的复杂分散太多精力。
　　详尽讨论递归，包括大量不同难度的示例程序和习题，从简单的递归函数到分析二人游戏的极大
极小策略。
　　强调编写可靠的可利用的实践能力
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